
Антон Бойко 
FRONTEND-РАЗРАБОТЧИК 
  

Обо мне 
Frontend-разработчик с fullstack-опытом. Прошёл путь от лендингов на фрилансе до Enterprise-
проектов в Digital-агентстве. Последние годы занимаюсь самостоятельной разработкой для малого 
бизнеса с долгосрочным сопровождением постоянных клиентов. Комфортно работаю как в большой 
команде, так и в роли единственного разработчика на проекте. 

 mrtoxas@gmail.com  t.me/mrtoxas   linkedin.com/in/mrtoxas  github.com/mrtoxas 

 mrtoxas.github.io/cv  mrtoxas.github.io/cv/portfolio   

Технические навыки 
Базовые навыки: TypeScript, JavaScript, HTML5, CSS3, SCSS 

Основной стек: React, Astro, Tailwind CSS, shadcn/ui 

Облачные сервисы: Cloudflare (Workers, Pages, D1, KV, R2), Supabase, Vercel, Netlify 

Инструменты: Vite, Webpack, Docker, Git, ORM (Prisma, Drizzle) 

Дополнительный опыт: Vue, Next.js, Node.js, Hono, Figma 

Опыт работы 

ФРИЛАНС, 
ПЕТ-ПРОЕКТЫ 
2020-2026 

Веб-разработчик 

− Работа с постоянными клиентами. Разработка full-stack решений 
для малого бизнеса 

Используемые технологии: 

HTML/CSS/JS, TypeScript, React, Astro, Tailwind, shadcn/ui, UnoCSS, Hono, 
OpenApi, Cloudflare ecosystem, Vercel, Netlify, Supabase 

DIGITAL-
АГЕНТСТВО 
ONLY 
2020-2022 

 

Фронтенд-разработчик 

− Участие в разработке enterprise-проектов, с учетом бизнес-
требований, для обеспечения их функциональности и 
эффективности 

− Поддержка и дальнейшая разработка легаси-проектов. 
− Активное участие в совещаниях и обсуждениях требований к 

проектам 
− Сотрудничество с другими членами команды, включая 

дизайнеров, бэкенд-разработчиков и менеджеров проектов, для 
решения задач 

− Опыт ведения разработки и проектирования в качестве ведущего 
фронтенд разработчика на нескольких проектах 

Используемые технологии: 

HTML/CSS/JS, TypeScript, React, Ant Design, Styled Components, Vue, jQuery 



ФРИЛАНС 
2017-2020 

 

Фронтенд-разработчик 

− Создание лендингов, корпоративных сайтов и других веб-
решений для бизнеса в команде по разработке веб-проектов на 
фрилансе. 

− Поддержка, дальнейшая разработка и решение задач в 
существующих проектах. 

Используемые технологии: 

HTML/CSS/JS, Gulp, SASS, Less, WordPress, Python, Django 
 

Образование 

ЧЕРКАССКИЙ 
ГОСУДАРСТВЕННЫЙ 
ТЕХНОЛОГИЧЕСКИЙ 
УНИВЕРСИТЕТ 
2014-2018 

Магистр 

− Компьютерная инженерия, компьютерные системы и сети 
− Курсы по web-программированию (JavaScript, Ruby on Rails, 

Python), участие в факультативных занятиях, предоставленных 
университетом во время обучения 
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